Seminar programovani PORG (15. test, 11. 2. 2014)

mail: adominec@gmail.com nebo ad@m.dominec.eu web: http://porg.dominec.eu
VasSe jméno:

1) Nasledujici kod vyrobi skryty obrazek polovicnich rozmérti, nez
ma okno, vyplni ho modre a pak nékolikrat kopiruje. Nacrtnéte (na
zadni stranu), co se objevi na obrazovce. (6b.)

Je-li v proménné plocha objekt typu pygame . Surface, pak funkce
plocha.fill(barva) vyplni cely obrazek danou barvou a
plocha.blit(druha_plocha, (x, y)) zkopiruje druha_plocha tak,
aby se levy horni roh vykreslil na obrdzku plocha na souradnicich x, y

import pygame

pygame.init() (8

# pripravime si barvy

blue = pygame.Color (0, 0, 255)

white = pygame.Color (255, 255, 255)

# vytvorime okno velikosti 200x200 pixel(

screen = pygame.display.set_mode( (200, 200))
screen.fill(white)

# vyrobime si obrazek 100x100 pixeld modré barvy
image = pygame.Surface((100, 100))
image.fill(blue)

# nasledujici ¢tyri radky jsou nejdilezitéjsi
screen.blit(image, (0,0))

screen.blit(image, (100, 100))

image.fill(white)

screen.blit(image, (50, 50))

# ukazeme vysledky, vtefinu pocCkame, zavreme okno
pygame.display.update()

pygame.time.wait(1000)

pygame.quit()

2) Mate-li cas, miiZete sem napsat komentar k zadani pisemky (0b.)



Adam Dominec
Mřížky znázorňují modrou, pomlčky bílou. Každý znak zastupuje pole 50x50 pixelů.
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