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Uzivatelskeé ucty
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Rozvrzeni

* Operacni systém
* Procesy
e Uzivatelské ucty

e Sprava pameti

« Systémova volani a knihovny




N
Historicky vyvoj

Kalkulacka Kancelarsky stroj

- Bézi na ni jediny Slouzi vice ucellim
pirotglirelnn MUze slouzit vice

e Ten program se lidem

neda spustit jinde Programy jsou

 Je jednoducha samostatné zbozi

Soucasti se daji
vymenovat




DOS a Unix

« Kazdy program chce pracovat s diskem
e Disk Operating System

« Kazdy program chce pracovat s
procesorem, pameti RAM, grafickou
kartou, klavesnici a mozna i mysi

« Potreba vytvorit jednotné rozhrani
« Uz odedavna, ale nedostupné pro lidi




Vrstveni pocitace

VAL V4

« Cokoliv slozitéjsiho
se vyplati rozdeélit
do vrstev

» Kazda vrstva vidi
jen svoje sousedy

» Neékteré z nich lze
bez potizi vymenit




 Jadro systému

« Oddéluje hardware
od vseho ostatniho

« Neni videt




Procesor

* Programy s nim potrebuji pracovat primo
(kvuli rychlosti)

e Procesor ale dokaze délat s pocitacem cokoliv

 Protected mode

« Klicové funkce smi pouzivat jen systém
« Systém je ten, kdo pfrijde prvni




Procesy




Proces a program

e Proces je néco, co béezi
« Operacni systém je vytvari a zabiji
« Program je spustitelny kod
« Aplikace je program pro néjaky ucel

* Operacni pamet = RAM

« Operacni systém = OS (nebo jen systém)




» Vice procesu bézi
zaroven Operacni systém

« Kazdy se stara jen

0 sebe, prepinani
je automatické




Viakna

* Program nékdy ma
vic samostatnych
ukolQ

« Multitasking je
k tomu vhodny

* Je chyba psat néco,
co uz jinde funguje

» VIAknUm se rikd
také lehké procesy

Proces 1[Proces 2




Planovani procesu

» Procesory se daji Operacni system
spocitat na prstech

» Procesu je spousta

« NemuUzou bézet
vsechny zaroven

« Néekteré jsou
dile

« Pomaha nahoda




HyperThreading

 Na nekteré
operace je potreba
dlouho cekat

« Napriklad na cteni
Z pameti

 Procesor v tu chvili
prepne na jiné
vlakno (thread)

Procesor

o




Zakys
 Praci se zarizenim
%

nekdy neni mozné
prerusit

Proces (vlakno)
muze vyzadat, aby
bézel souvisle

Kdyz je néco
Spatne, zapomene
zadost zrusit




N
Uzivatelske ucty

« Kazdy proces bézi s pravy nekterého
uzivatele

« Podle toho mu systém umoznuje pristup
k souborlm a zarizenim

« V Unixu je superuzivatel (root), ktery

muze vsechno




Strom procesu

. Proces mulze Operacni systém

spoustét dalsi Proces 1
programy

e To jsou pak jeho
synovské procesy

Proces 3

 Uzivatelska

A, v 1/ Proces 4
opravneni se dedi

Proces 6




Operacni pamet




Sprava pameti

Pristup do paméti Operacni systém
ZprOStFedkOVéVé OS m

Stranka 1

Proces smi pracovat jen
S Casti pameéti

—

Proces muUze o pamét

libovolné zadat Stranka 2

OS ji prideluje (alokuje)
po tzv. strankach

Stranka 3
Stranka 4

Proces 2§ Proces 1

Stranka 5




Swapfile

« Pamet nesmi dojit
« Pokud je RAM plné m @

vyuzita, pouzije se WSty 1
misto na disku
Str. 2

Str. 3

- Je to spise nouzove

reseni

Proces 28 Proces 1




Unix vs. Windows

Windows Unix

 Swap je soubor na g+ Swap je
disku (pagefile.sys)§ samostatny

S MEze manit diskovy oddil
velikost, dokud je J* Neni potreba jej

na disku misto defragmentovat




Hibernace

Usporny rezim ReZim spanku

« Vypne se vétsina « Pocitac se uplné
zarizeni vypne

- Data zustavaiji - Je potreba
v operacni pameéti zkopirovat vsechna

e Pocitad m3a jen data z RAM na disk

malou spotrebu




Komunikace v systému




Systémova volani

» Operacni systém nabizi ruzné funkce
* Funkce, které procesy samy délat nesmi

. Casto pouzivané funkce, které neni tfeba
psat vickrat

« Kdyz néjakou proces vola, preda systému

pozadavky a prerusi svuj béh

« K tomu se pouzivaji instrukce procesoru
Zvaneé preruseni




Sprava zarizeni

» VSechna zarizeni ma na starosti OS
» Procesy zadaji o jejich pouziti

» Nékdy nabizi vice zpusobU, jak s nimi
pracovat (napr. s diskem, sitovou kartou)




Ovladace

« Ovladac je soucast Proces
kernelu

« Stara se o jeden
typ zarizeni

Operacni

« Navenek nabizi .
system

Uhledné rozhrani

Ovladac

Zarizeni




Sdilené knihovny

. Knihovna je soubor kus( Operacni systém

programového kodu,

dostupnych k pouziti Knihovna 1

Funkce 2

[

« Vzdy se spousti jen po Castech
(funkce, ktera je potreba)

- Sdilena (dynamicka) knihovna
se da nacist za béhu programu

« Na Windows ma koncovku .dll
(Dynamic-Link Library)

Funkce 3

Knihovna 2
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Funkce 1




Spravce oken

 Viditelna soucast operacniho systému
« Obvykle samostatny program

* Procesy jej zadaji o vytvoreni grafickych
prvkl (oken, tlacitek atp.)




Co je okno

. Proces mulze Operacni systém

libovolne zadat Proces 1
o0 okna

e Nemusi mit zadné
« Nemusi se ukoncit,

kdyz zavrete okno




Uzivatelskeé rozhrani

 Je pohodlné, kdyz
vsechny programy
vypadaji podobné

 Normalné
vypadajici program
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